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令和３年度 稼働率 開館日数 ＝ 293 日

単位 区分 使用コマ数 / 可能コマ数 稼働率 減免なし うち⻘少年 うち一般 稼働率 減免利用 うち⻘少年 うち一般 稼働率

工房・ギャラリー1 1回 午前/午後/
夜間/1日

576 / 897 64.2% 0 ー 0 0.0% 576 ― 576 64.2%

工房・ギャラリー2 1回 午前/午後/
夜間/1日

526 / 879 59.8% 0 ー 0 0.0% 526 ― 526 59.8%

クリエイティブスタジオ 1回 午前/午後/夜間 165 / 879 18.8% 61 24 37 6.9% 104 25 79 11.8%

クリエイティブルーム1 1回 午前/午後/夜間 179 / 879 20.4% 70 40 30 8.0% 109 15 94 12.4%

クリエイティブルーム2 1回 午前/午後/夜間 140 / 879 15.9% 17 2 15 1.9% 123 16 107 14.0%

ワークショップルーム1 1回 午前/午後/夜間 147 / 879 16.7% 68 3 65 7.7% 79 26 53 9.0%

ワークショップルーム2 1回 午前/午後/夜間 243 / 879 27.6% 126 6 120 14.3% 117 12 105 13.3%

和室・茶室 1回 午前/午後/夜間 66 / 879 7.5% 31 3 28 3.5% 35 8 27 4.0%

研修室 1人 1日 512 / 4,688 10.9% 69 69 ー 1.5% 443 443 ー 9.4%

指導員室 1人 1日 161 / 1,172 13.7% 19 19 ー 1.6% 142 142 ー 12.1%

調理室 1回 午前/午後/夜間 191 / 879 21.7% 31 16 15 3.5% 160 133 27 18.2%

音楽室 1回 午前/午後/夜間 97 / 879 11.0% 47 19 28 5.3% 50 18 32 5.7%

談話室1 1回 午前/午後/夜間 178 / 879 20.3% 54 34 20 6.1% 124 124 0 14.1%

談話室2 1回 午前/午後/夜間 155 / 879 17.6% 32 12 20 3.6% 123 123 0 14.0%

多目的スペース1 1回 午前/午後/夜間 268 / 879 30.5% 58 34 24 6.6% 210 210 0 23.9%

多目的スペース2 1回 午前/午後/夜間 232 / 879 26.4% 47 19 28 5.3% 185 113 72 21.0%

貸館 1,799 / 6,960 25.8% 683 683 ー 9.8% 1,116 1,116 ー 16.0%

居場所 4,735 / 6,960 68.0% ー ー ー ー 4,735 4,735 ー 68.0%

全体 6,534 / 6,960 93.9% 683 683 ー 9.8% 5,851 5,851 ー 84.1%

貸館 764 / 3,480 22.0% 116 62 54 3.3% 648 413 235 18.6%

居場所 1,630 / 3,480 46.8% ー ー ー ー 1,630 1,630 0 46.8%

全体 2,394 / 3,480 68.8% 116 62 54 3.3% 2,278 2,043 235 65.5%

野外炊事場 1回 1時間 213 / 2,930 7.3% 23 23 ー 0.8% 190 190 ー 6.5%

ラウンジ 1回 1時間 2,731 / 3,516 77.7% ー ー ー ー 2,731 77.7%

コミュニティスペース 1回 1時間 2,141 / 3,516 60.9% ー ー ー ー 2,141 60.9%

17,849 / 38,586 46.3% 1,552 1,068 484 4.0% 16,297 14,364 1,933 42.2%

注釈･･･

①開館時間は9:00〜21:30
②午前→9:00〜12:00 午後→13:00〜17:00 夜間→17:30〜21:30
③体育館は半面ごとにコマ数をカウントし、１時間のうちに利用者がいた場合は１とする。
④軽運動場は１時間のうちに利用者がいた場合は１とする。
⑤野外炊事場は全体を１つの施設として1時間で1コマとする。また、利用時間は9:00〜19:00とする。
⑥研修室・指導員室は1室で1コマとする
⑦⻘少年および一般が遊び場・居場所事業として活動した場所(個人利用)もコマ数に含む（免除ありに加算）
⑧工房・ギャラリー・休憩室利用のAIR事業については「3コマ・免除あり」に加算する。
⑨事業（自主事業を除く）は、各部屋の区分に基づき、「免除あり」に加算する。
⑩全体稼働率は全施設の利用コマ数÷全施設の利用可能コマ数で計算する。
⑪貸館部分の平均稼働率とは、交流施設（ラウンジ・コミュニケーションスペース）を除く部屋ごとの稼働率の平均値とする。

2,731

2,141

名称

体育館 半面 1時間

軽運動場 全面 1時間

全体稼働率
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